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eChess @ SUKMA XXII Selangor 2026 

 

e-Chess (electronic chess) made its debut at the 22nd Selangor Sukma 

Games at MPAJ Convention Centre on 20th August. The 4-days’ event 

had 4 Golds, 4 Silvers and 4 Bronzes up for grabs. The events were Blitz 

(3 minutes +2 seconds) and Rapid Chess (10 minutes +1 second) for the 

Men and Women’s category. In E-chess, the players uses an electronic 

device instead of using physical board and pieces. 

Penang’s e-Chess team came with sufficient practice games. Coach NM 

Jonathan had organised more than a score of mini e-chess events. He 

invited Penang’s top players to participate in these events with small cash 

prize incentives. Such events were useful training for Penang’s quartet, 

comprising IM Poh Yu Tian, CM Lai Hong Jun, Nurul Akma Quzaina 

Khairolhisal and Goh Cai Xuan. 

The Grand Finals of the E-Chess Blitz Men’s Competition had Perak’s FM 

Nirish Kumar scoring the same points as Penang’s IM Poh Yu Tian. 

Following the “Rules Book of the tournament”, a simple toss of the coin 

was used to decide the colour of the player. Thus, Nirish Kumar would 

take home the Gold Medal and Yu Tian the Silver. 

In the Rapid event, Yu Tian was again at the “unfair” end of a controversy 

at Round 5. The young IM stood up and raised his hands to declare that 

he didn’t press the mouse on the 12th move, and yet a Queen blunder was 

recorded on the screen. Possibly, someone had hacked in his account? 

Despite an appeal from the Penang team, the move was deemed to have 

been made?! The game was ordered to continue with the controversial 

12th move. IM Poh decided not to continue as he felt it was not right. He 

lost by forfeit. I am certain that digital moves (by a player) can be 

ascertained by investigation or e-chess could never progress much further. 



 

 

Missing out on another Gold medal! Sad. Youngster Lai Hong Jun 

salvaged some Penang pride by securing the Bronze. 

In the Women’s category, 14 year-old Goh Cai Xuan emerged as the 

“darling” of e-Chess by winning both the Blitz and Rapid event. A superb 

performance. She was also a member of the Women’s Blitz team that 

clinched the Bronze Medal. 

At the e-Chess event, the Penang players performed very well by winning 

2 Golds, 1 Silver and 1 Bronze. Overall, the Penang chess team took 

home 5 Golds, 4 Silver and 6 Bronzes, just missing out on the 6 Gold 

target. In my books, we have achieved the target and our players were 

outstanding! Proud of all of you! 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

KENYATAAN MEDIA 
PRESTASI KONTINJEN PULAU PINANG 

DI SUKMA XXII SELANGOR 2026 
39 EMAS | 55 PERAK | 62 GANGSA | 156 PINGAT 

 
 
Berdasarkan kedudukan pingat yang dikongsikan, Kontinjen Pulau 
Pinang berada di kedudukan kelima keseluruhan berdasarkan pungutan 
pingat emas, dengan pencapaian 39 emas, 55 perak dan 62 gangsa, 
berjumlah 156 pingat.  
 
Pencapaian ini meletakkan Pulau Pinang dalam kelompok lima kontinjen 
terbaik negara pada SUKMA XXII Selangor 2026. Walau bagaimanapun, 
pihak Negeri Pulau Pinang telah mengemukakan bantahan rasmi kepada 
Juri Bantahan Tertinggi berhubung dua insiden yang melibatkan sukan 
Silambam.  
 
Pertama, kemenangan mutlak atlet wanita Pulau Pinang dalam acara 
Poruthal Individu Wanita 60kg-70kg telah dipertikaikan dan keputusan 
kemenangan tersebut telah terjejas akibat keputusan Jawatankuasa 
Teknikal.  
 
Kedua, percaturan semula jadual pertandingan bagi acara akhir Poruthal 
Individu Lelaki Melebihi 75kg yang melibatkan Pulau Pinang bertemu 
Perak telah ditiadakan atas faktor teknikal oleh Jawatankuasa Teknikal.  
Rentetan daripada kedua-dua insiden tersebut, dua pingat emas yang 
disasarkan oleh Pulau Pinang telah terjejas akibat keputusan dan isu 
teknikal dalam pengurusan pertandingan Silambam SUKMA Selangor 
2026.  
 
Selain itu, pasukan eSports Pulau Pinang dalam acara eSports Catur turut 
berdepan dengan satu insiden serius yang menimbulkan persoalan 
terhadap integriti pertandingan. Berlaku gangguan anomali luaran yang 
dipercayai melibatkan akaun pemain, apabila buah catur Permaisuri 
(Queen) telah bergerak ke petak QB6 di platform digital tanpa sebarang 
pergerakan daripada tetikus oleh atlet Pulau Pinang.  
 
 
Insiden tersebut menyebabkan Pulau Pinang tidak dapat meneruskan 
perlawanan walaupun beberapa bantahan rasmi telah dikemukakan bagi 
memastikan ketelusan, keadilan dan integriti pertandingan terpelihara.  
 
 



 

 

Pulau Pinang menghormati semangat kesukanan dan keputusan 
pertandingan, namun dalam masa yang sama, setiap atlet berhak 
mendapat pertandingan yang adil serta dilindungi daripada sebarang 
kelemahan teknikal atau gangguan luar yang boleh menjejaskan 
keputusan mereka.  
 
 
Demi maruah sukan Catur Pulau Pinang dan demi masa depan eSports 
Catur Malaysia, Pulau Pinang menyeru agar satu sistem proctoring yang 
lebih ketat dan telus diwujudkan bagi pertandingan akan datang.  
 
 
Antaranya termasuk pemantauan kamera, rakaman skrin, screen sharing, 
penempatan arbiter khusus, rekod aktiviti platform secara  
menyeluruh serta pelaksanaan prosedur Fair Play yang lebih ketat.  
 
 
Matlamatnya bukan sekadar untuk mempertikaikan keputusan, tetapi 
memastikan setiap atlet yang bertanding secara jujur mendapat 
perlindungan dan keadilan sewajarnya. Pulau Pinang akan terus 
mempertahankan hak dan kepentingan atletnya melalui saluran rasmi 
yang ditetapkan, demi memastikan integriti, ketelusan dan semangat 
kesukanan sentiasa menjadi asas kepada penganjuran SUKMA. 
 
 

PENYUMBANG EMAS TERBESAR  

• 5 emas - Renang  

• 4 emas - Gimnastik Artistik, Wushu dan Olahraga  

• 3 emas - Judo, Lawan Pedang, Catur, Ping Pong dan Silambam  

• 2 emas - E-Sukan dan Sepak Takraw  

• 1 emas - Muay Thai, Menembak dan Tenpin Boling  

 

Renang bukan sahaja menjadi penyumbang emas terbesar, malah 

merupakan penyumbang pingat keseluruhan terbesar Pulau Pinang 

dengan 28 pingat (5 emas, 16 perak dan 7 gangsa).  

 



 

 

Selepas Renang, antara sukan paling produktif ialah Wushu dengan 14 

pingat, Olahraga 12 pingat, Catur 11 pingat, Gimnastik Artistik 10 pingat 

dan Judo 9 pingat.  

 

GAMBARAN KESELURUHAN Prestasi Pulau Pinang pada SUKMA XXII 

memperlihatkan bahawa kekuatan kontinjen tidak bergantung kepada 

satu atau dua jenis sukan sahaja. Sebanyak 30 sukan/disiplin berjaya 

menyumbang sekurang-kurangnya satu pingat, manakala 14 

daripadanya menghasilkan pingat emas.  

 

Dengan 39 emas, 55 perak dan 62 gangsa, Pulau Pinang berada di 

tempat kelima berdasarkan pungutan pingat emas. Namun, dari segi 

jumlah keseluruhan pingat, pencapaian 156 pingat Pulau Pinang 

merupakan jumlah ketiga tertinggi, hanya satu pingat di belakang Wilayah 

Persekutuan yang mengumpul 157 pingat dan di belakang Selangor 

dengan 245 pingat.  

 

Ini menunjukkan kedalaman prestasi Kontinjen Pulau Pinang yang sangat 

kompetitif, dengan jumlah penyertaan dalam final dan podium yang tinggi 

merentasi pelbagai jenis sukan.  

 

39 EMAS • 55 PERAK • 62 GANGSA 

156 PINGAT • TOP 5 SUKMA XXII 

PULAU PINANG - EYES ON GOLD! 

 

 

YB Joseph Ng Soon Siang  

Chef de Mission (CDM) Kontinjen Pulau Pinang  

SUKMA XXII Selangor 2026 

 

 

 


